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Cadre général de l'information géographique

Controle, correction, simplification
des géometries complexes dans le
Géoportail de 'Urbanisme (GPU)

Cette formation a pour but de faciliter la maitrise de la qualité géométrique des données d’urbanisme, en vue d’une
publication sur le GPU. La partie théorique aborde les notions de validité et de complexité de géométrie, qui peuvent
étre bloquantes pour I’alimentation du GPU. Coté pratique, elle présente les outils de QGIS® utiles pour la détection et

la correction des non-conformités.

PROGRAMME PREVISIONNEL

Jour 1 - Contrdle et correction des erreurs de géométries

Jour 2 - Nettoyage et simplification des géométries com-
plexes

OBJECTIFS
Maitriser la qualité géométrique des données
d’urbanisme produites en vue d’une publication
sur le GPU.

PUBLIC

Bureaux d’étude, agences d’urbanisme, collecti-
vités, services déconcentrés qui produisent des
données d’urbanisme en vue d’une publication
sur le GPU.

PREREQUIS

Connaissances basiques sur les aspects régle-
mentaires autour des documents d’urbanisme
et servitudes d’utilité publique.

Connaissance du processus de production de
données d’urbanisme en vue d’une publication
sur le GPU.

DUREE
Formation de 2 semaines en distanciel, équiva-
lente a 2 jours en présentiel (12h).

MODALITES D’EVALUATION
Evaluation des compétences acquises via la
mesure de |'assiduité et le rendu des exercices.

CALENDRIER
Du 04 au 18 nov. 2026

DROITS D’INSCRIPTION
715€

(exonérés de TVA)
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